Natalia Zotea
Ecaterina Schimbator

Tatiana Tcaci
Viorica Zagorodniuc

Lucia Mihaila

latematiee

I 3r5§7nit5

FORMAREA REPREZENTARILOR
ELEMENTARE MATEMATICE

EEEEEEE


https://www.libris.ro/matematica-in-gradinita-6-7-ani-natalia-zotea-PRU978-9975-548-15-1--p44670563.html

k<

Coloreazi cifrele pe care le recunosti. Cu ce seamana fiecare dintre ele? (613)
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. Observa desenul de mai jos. Coloreaza cerculetele conform codului. Finalizeaza desenul. Ce ai
obtinut? Ce nume i-ai da acestei flori? Scrie in || cate multimi de numere ai colorat. Incer-
cuieste cel mai mare numar din codul dat. (609, 611-613, 403, 404, 450)
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. Coloreaza primul si al saptelea beculet cu albastru; al doilea, al cincilea si al noualea - cu
«; al treilea, al saselea si al zecelea - cu verde. (610)
« Scrie cu pixul pe beculete numerele de la 1 la 10 in ordine crescdtoare.

Incercuieste beculetul care indica varsta ta. Deseneaza in spatiul rezer-

vat o planta, un fruct sau o leguma care are aceeasi culoare ca si becu-

letul pe care l-ai incercuit. (613,611, 667, 668)
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« Uneste cu o linie fructele si legumele:
-in lada () pe cele care au aceeasi forma;
-in lada (2) pe cele care au aceeasi marime;
-in lada (3 pe cele care au aceeasi culoare;
-in lada (@) pe cele care fac parte din multimi cu acelasi numar de elemente. (594, 596-598, 645)

« Realizeazé corespondenta intre imagini. Argumenteaza. Deseneaza in spatiul rezervat a patra
parte dintr-o pizza. Cum vei imparti o pizza cu membrii familiei tale? (597, 598, 575, 570)

- Priveste imaginea de mai jos. Ce ai observat? Contureaza fularele. Decoreaza-| pe cel mai lat si
mai lung. Coloreaza-le pe al treilea si pe al saptelea. Bifeaza-| pe cel mai scurt si mai ingust.
(506, 594, 596)

- Coloreaza bradutii corespunzator inaltimii piticilor, dupa model. Numdra triunghiurile colorate
ale fiecarui bradut si scrie numarul pe felinar. Subliniaza-l pe cel mai inalt pitic si incercuieste-| pe
cel mai scund. Cu ce putem masura inaltimea obiectelor si a fiintelor? (621, 622, 594, 596, 609)

. Coloreaza copacul cu tulpina groasa, iar pe copacul cu tulpina subtire deseneaza un mar.

- Din ce poveste sunt personajele? Povesteste un fragment sau creeaza o alta poveste in baza
imaginii. (404-406, 432, 508, 509, 567, 568)
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. Realizeaza corespondenta trasand linii de la imagini spre cifra 0 de pe tabla.
(609, 613)

« Scrie dupa model. (613)
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. Observi axa numerelor. Gaseste numarul 0 si incercuieste-1. (610, 613)
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. Contureaza si coloreaza cifra 0. Ce mijloc de transport este reprezentat in imagine?
Ti-ar placea sa zbori cu balonul cu aer cald? (546, 404, 405)
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. Coloreaza ursul. Deseneaza in spatiile rezervate doua obiecte care se aseamana cu cifra 0.
(85,609, 613, 680)
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. Contureaza, apoi coloreazd atatea creioane cate indica cifra de pe cutie. (609, 613, 546, 85)

- Realizeaza corespondenta trasand linii de la imagini spre cifra 1 de pe tabla. (609, 613)
Aminteste-ti unde ai vazut aceste personaje. Care dintre ele este personajul tau preferat?
(435, 432, 505)
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- Coloreaza cifra de pe medaliile care indica locul intéi al invingdtorului. Cui si cand sunt oferite
medalii? Argumenteaza. (568-570, 610)
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. Gaseste locul numarului 1 pe a doua axa si scrie-1. (610, 613)
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« Scrie in casete vecinii numerelor. (610,611,613) l 0 | ‘ 1

. Compara multimile de obiecte si scrie semnul corespunzator (<, >, =). (595)

e et L et

. Descompune numarul 1 si scrie pe picaturi numerele respective, dupa model. Tncercuieste no-
urasul cu picaturi care repetd modelul. (609-611)
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. Traseaza peste liniile punctate si coloreaza corespunzator. incercuieste cifra 1 de pe panzele
barcii. Scrie in () numérul barcilor, iar in [_| - numarul animalelor. Ce face iepurasul din imagi-
ne? Alcatuieste o povestire despre aventurile acestuia. (546, 613, 609, 432-435, 474)
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- Contureaza, apoi coloreaza atatea creioane cate indica cifra de pe cutie. (609, 613, 546)

- Realizeaza corespondenta trasand linii de la imagini spre cifra 2 de pe tabla. (609, 613) Ce auin
comun obiectele din imagini? (402) Compara doua fructe exotice diferite ca forma. Din ce fructe
ai prepara o salata? (594, 122-124)

. Coloreaza cifra 2 de pe clapele pianului. Ce stii despre acest instrument muzical? (613, 404)

« Scrie dupa model. (613)
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- Serie potrivit numarul 2 pe axa numerica. (610, 613)

. Descompune in diferite moduri numarul 2 si scrie pe picdturi numerele respective. (609-611)
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. Coloreazs frunzele dupa codul dat. Ce copac poate fi? In ce anotimp este acesta?
(609, 67, 668, 672)




